Athanor





Das Leben ist hart in der Unterwelt-Stadt von Byzance. Nur die virtuelle Unterhaltung bieten einen Ausweg aus dem dunklen Alltag: In Athanor, einem künstlichen, von der griechischen Mythologie inspirierten Universum kämpfen die Streiter gegen Bestien wie den Minotaurus, die Hydra oder die gorgonische Medusa. Jene, die überleben, werden zu Helden. Werden Sie einer von ihnen - und klären Sie eine Serie von mysteriösen Entführungen auf, deren Opfer niemals wieder auftauchen. Nur Sie können in Athanor die geheimen und fatalen Verknüpfungen zwischen virtueller Welt und der Realität aufdecken... 





Produktmerkmale





- Über 200 Schauplätze mit hochauflösenden, echtzeitbewegten 3D-Hintergründen und


  Charakteren in SVGA


- Unglaublich flüssige Animationen mit 30 Bildern pro Sekunde (PlayStation)


- Dialoge in Deutsch, Englisch und Französisch





Marketing-Aktivitäten





in Vorbereitung


Online-Promotion über Psygnosis World-Wide-Web-Seiten





Format


PC CD ROM und PlayStation





Erhältlich ab


1. Quartal 1997





Genre


Action-Adventure





Anzahl der Spieler


1





Entwickler


In Vivo (Frankreich)








